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Сделано в Пензе 
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Пятница 13 
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1980 

Их предупреждали… Их прокляли… В пятницу, 13-ого… их уже ничего 

не спасет… Уютный лагерь «Хрустальное озеро» вновь открывается! Вожатые 

ожидают летнюю смену, приготовив для юных гостей увлекательные 

мероприятия и забавные игры. 

Правда, появилась новая игра, о которой вожатые еще не знают: она 

будет пользоваться большой популярностью в этом сезоне. Игра называется – 

«Убей вожатого!». 
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Сияние 

 
 

1980 

Главный герой – Джек Торренс – приехал в элегантный уединенный 

отель, чтобы поработать смотрителем во время мертвого сезона вместе со своей 
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женой и сыном. Торренс здесь раньше никогда не бывал. Или это не совсем 

так? Ответ лежит во мраке, сотканном из преступного кошмара.   
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Звездные войны: 

Эпизод 5 – Империя наносит ответный удар 

 
 

1980 

Борьба за Галактику обостряется в пятом эпизоде космической саги. 

Войска Императора начинают массированную атаку на повстанцев и их 

союзников. 

Хан Соло и принцесса Лейя укрываются в Заоблачном Городе, в котором 

их и захватывает Дарт Вейдер, в то время как Люк Скайуокер находится на 

таинственной планете джунглей Дагобар. 

Там Мастер – джедай Йода обучает молодого рыцаря навыкам обретения 

Силы. Люк даже не предполагает, как скоро ему придется воспользоваться 
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знаниями старого Мастера: впереди битва с превосходящими силами 

Императора и смертельный поединок с Дартом Вейдером. 
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Тайна третьей планеты 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1981 

Приключения девочки Алисы, ее ученого папы и меланхолика капитана 

Зеленого, а также добродушного чудовища Громозеки и птицы Говоруна, 

который, как известно, отличается умом и сообразительностью. 
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Зловещие мертвецы 

 
 

1981 

Молодые люди снимают на выходные загородный дом. Находится он в 

непролазной глуши, выглядит мрачно, а кругом – ни души. Аренда стоит 

копейки, но не потому, что он того и гляди развалится… 

Раньше здесь жил археолог, после которого в подвале остались 

различные мистические артефакты. Например, книга мертвых, предметы 

неизвестных магических культов и магнитофон с записью заклинания на 
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непонятном языке. Ребята запись прослушали… С наступлением темноты им 

предстоит встретиться с духами, которых они разбудили! 
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Безумный Макс 2: Воин дороги 

 
 

1981 

Катастрофа пострашнее ядерной войны постигла нашу цивилизацию. 

Страшный энергетический кризис парализовал города, пути сообщения – 

одним словом, все. За топливо теперь дерутся любыми средствами. Потому, что 

там, где бензин, – там жизнь… 

Одинокий водитель Макс как раз и бороздит пустоши далекой Австралии 

в поисках горючего. Повсюду брошенные жилища, машины, разный скарб. 

Наконец Макс находит станцию, превращенную в лагерь со складами горючего. 

Исхудавшие, измученные люди как могут охраняют то, что им 

принадлежит. И вот, в довершение всех бед, на лагерь нападают враги, 
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свирепые вояки под предводительством некоего Гумундуса, садиста и 

душегуба. И тогда Макс вступает в схватку… 
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Побег из Нью-Йорка 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1981 

Некогда великий город Нью-Йорк превращен в тюрьму особо строгого 

режима для самых отъявленных преступников. Все подходы к острову 

Манхэттен заминированы, вдоль берега воздвигнута огромная стена, а тех, кто 

все же осмелится бежать, подстерегает целая армия полицейских, немедленно 

открывающих огонь на поражение. 

Когда в Нью-Йорке терпит аварию самолет президента США, 

заключенные берут главу государства в заложники. Освободить его должен 

крутой парень – «Змей» Плисскен, бывший герой войны, ставший 

преступником. 
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Если через 24 часа «Змей» вернется с президентом, он получит свободу. 

Если же он не выполнит задание, сработает вживленная в его тело бомба с 

часовым механизмом… 
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Бегущий по лезвию 
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1982 

Отставной детектив Рик Декард вновь восстановлен в полиции Лос-

Анджелеса для поиска возглавляемой Роем Батти группы киборгов, 

совершившей побег из космической колонии на Землю. 

В полиции считают, что киборги пытаются встретиться с Эндолом 

Тайреллом, руководителем корпорации, ставящей эксперименты над 

кибернетическим интеллектом. Рик Декард получает задание выяснить мотивы 

действий киборгов, а затем уничтожить их. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 





Инопланетянин 

 
 

1982 

Инопланетянин, телом похожий на черепаху без панциря, а мордочкой 

одновременно на мопса и Альберта Эйнштейна, прилетел на землю с мирными 

намерениями – в составе научно-исследовательской группы. Специалисты из 

NASA заметили приближение летающей тарелки и посчитали, что просто 

обязаны отловить хотя бы одну из инопланетных тварей. Несчастные существа 

были вынуждены ретироваться настолько спешно, что забыли захватить одного 

из коллег. Земной мальчик Эллиот, а также его брат и сестра, которую играет 

семилетняя Дрю Бэрримор, преодолевая отвращение к неприятно выглядящей 

твари, спасают ее. 
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Конан-варвар 

 
 

1982 

В детстве Конан стал свидетелем жестокого убийства своих родителей 

беспощадным Тулса Думом. Его обезумевшие от запаха крови солдаты 

разорили и сожгли до тла родную деревню Конана. Мальчик вырастает в 

рабстве и превращается в обладающего неимоверной силой и мышечной 

массой непобедимого воина. 

Поклявшись отомстить за родителей он отправляется на поиски своего 

врага. Его путь полон невероятных приключений, отчаянных поединков, 

неожиданных встреч и опасностей. 

Конан с достоинством проходит все испытания, но сможет ли он 

победить в последней и самой опасной битве в его жизни, битве с непобедимым 

Тулса Думом? 
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Звездные войны: 

Эпизод 6 – Возвращение Джедая 

 
 

1983 

В заключительном шестом эпизоде «Звездных войн» Дарт Вейдер создает 

вторую «Звезду Смерти». Он объединяет все силы зла, чтобы с помощью этого 

смертоносного оружия нанести последний сокрушительный удар по 

повстанцам и их союзникам. 

Люк Скайуокер вместе с принцессой Лейей и верными дроидами R2D2 и 

C-3PO отправляется спасать своего друга Хана Соло, который попал в плен к 

отвратительному Джаббе Хатту – могущественному повелителю преступников. 

Повстанцы высаживаются на планету Эндор, чтобы оттуда вместе с 

Люком и его отрядом предпринять последнюю атаку на Имперский флот, атаку, 



29 
 

от которой зависит судьба Галактики. В этом эпизоде Люк Скайуокер и Дарт 

Вейдер встречаются в последний раз… ибо из поединка между отцом и сыном 

живым выйдет только один… 
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Терминатор  

 
 

1984 

В центре сюжета – противостояние солдата Кайла Риза и киборга-

терминатора, прибывших в 1984-ый год из пост-апокалиптического будущего, 

где миром правят машины-убийцы, а человечество находится на грани 

вымирания. Цель киборга: убить девушку по имени Сара Коннор, чей ещѐ 

нерождѐнный сын к 2029 году выиграет войну человечества с машинами. Цель 

солдата Кайла Риза: спасти Сару и остановить Терминатора любой ценой. 
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«Твоѐ будущее в его руках» 
 



Конан-разрушитель 
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1984 

Идеальная картина в жанре фэнтэзи с мечами, волшебниками и 

колдунами. Сюжет очень прост. Сексапильная королева нанимает Конана 

сопровождать юную принцессу в далекий замок, где находится драгоценный 

камень, способный высвободить могущественные итаинственные силы. 

Коварная королева приказала своему воину убить Конана, когда задание 

будет выполнено, и вернуть домой принцессу, не нарушив ее девственности, 

дабы можно было принести ее в жертву. В пути группа сходится с чернокожей 

и взрывной воительницей. Длинноногая дикарка способна одна уложить 

множество врагов. 

Одно приключение сменяет другое. Съемки, схватки, поединки, трюки 

поражают воображение. Великолепно воссоздается атмосфера приключений в 

неизвестные времена, в неизвестно каком измерении… 

 

 

 



 
 

 

 



Дюна 
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1984 

Планета Арракис, также известная под названием Дюна, год 10991. Это 

арена борьбы между злом и благородством, мир тончайших и опаснейших 

интриг. Гигантские песчаные черви длиной в целую милю сторожат бесценное 

сокровище – меланжевую пряность, позволяющую путешествовать сквозь 

Пространство и Время. Тот, кто контролирует пряность, контролирует 

Вселенную. 

Народ Дюны ожидает пришествия Мессии, который поведет их на 

священную войну против династии злобных Харконненов. И Мессия является. 

Им становится юный Пол Атрейдес, сын герцога Лито, предательски убитого 

Харконненами с одобрения Императора. Полу предстоит великая миссия, 

которая навсегда изменит судьбу всей галактической империи… 
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Охотники за привидениями 

 
 

1984 

В конце двадцатого века оказывается, что в Нью-Йорке живут не только 

обычные граждане, но и… привидения. Многомиллионное население не может 

противостоять натиску сверхъестественного. 

В конце концов на пути бесчисленных монстров не остается никого – 

кроме троих ученых – парапсихологов, которым известно все о потустороннем 

мире, правда только в теории. И теперь им придется оставить пыльные 

кабинеты и применить свои знания на практике… 
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Кошмар на улице Вязов 
 



49 
 

 

1984 

Старшеклассников одной из школ Спрингвуда, преследует один и тот же 

кошмарный сон в котором за ними гонится и кромсает на куски изуродованный 

человек в шляпе и с ножами на своей перчатке. И тот, кого убили во сне – 

умирает в реальности… Оказывается много лет назад, герой сна – Фредди 

Крюгер был маньяком, совершившим несколько зверских убийств детей. Их 

родители, не дожидаясь суда, линчевали Фредди, спалив заживо в котельной. И 

теперь Фредди пришел отомстить… 
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                                                                 Раз, два, Фредди в гости жди, 

                                                                 Три, четыре, двери затвори, 

                                                                 Пять, шесть, крепче стисни крест, 

                                                                 Семь, восемь, тебя не спать попросим, 

                                                                 Девять, десять, больше не надейся… 
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Безумный Макс 3: Под куполом грома 

 
 

1985 

В городе Батертауне правит коварная властительница Энтити. Для 

укрепления своей власти она пытается использовать Макса, непревзойденного 

мастера дорожных схваток. Но теперь завораживающую череду автомобильных 

разборок под испепеляющим солнцем начинают сменять невероятные 

рукопашные бои. 
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Назад в будущее 

 
 

1985 
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Подросток Марти с помощью машины времени, сооруженной его другом 

профессором доком Брауном, попадает из 80-х в далекие 50-е. Там он 

встречается со своими будущими родителями, еще подростками, и другом-

профессором, совсем молодым. 

Он нарушает естественный ход событий прошлого, чем вызывает массу 

смешных и драматических ситуаций. Собственная смекалка и фантазия 

профессора помогают преодолеть все препятствия и благополучно вернуться к 

себе, в свое время.   
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Полет навигатора 

 
 

1986 

Двенадцатилетний Дэвид пропадает без вести и самым таинственным 

образом возвращается восемь лет спустя, ничуть не повзрослевшим. 

Одновременно с его появлением в окрестностях обнаруживают НЛО. И не 

случайно! Все эти восемь лет Дэвид провѐл в обществе инопланетян и из 

глубин вселенной принѐс знания, ранее не известные человечеству. 
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За это время Дэвид стал опытным пилотом, и на фантастическом 

летательном аппарате может улететь, куда только не пожелает! Навигатор 

отправляется в полный приключений полѐт. 
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Кин-дза-дза! 

 
 

1986 

Прораб Владимир Николаевич Машков и не подозревал, что обычный 

путь до универсама за хлебом и макаронами обернется межгалактическими 

путешествиями. А все эта встреча со студентом в кроличьей шапке с большой 

сумкой и с каким-то маленьким устройством – «машинкой перемещения», как 

он ее сам называл. 

Короче, нажал на кнопку – и оказался вместе с молодым человеком в 

пустыне, и не в каких-нибудь Каракумах, а на планете-пустыне Плюк в тентуре, 

галактика Кин-дза-дза в спирали… 
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Чужие 

 
 

1986 

Чужой – совершенный организм. Идеальная машина для убийства, чье 

физическое превосходство сочетается с его феноменальной жаждой 
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уничтожения. Офицер Элен Рипли и команда космического корабля Ностромо 

один раз уже встретилась с такой тварью. В живых осталась только Элен. 

Капсула с Элен найдена спасателями после многих лет блуждания в 

космосе. Ей сообщают, что планета L.V. 426 колонизирована, и ей придется 

вернуться туда, где начался ее кошмар, ибо связь с колонистами прервалась. И 

вот в составе группы космического десанта Рипли отправляется на проклятую 

планету. Но теперь их там поджидает не один Чужой, а тысячи. Кто сможет 

выжить в этой войне: чудовища, способные только убивать, или люди, 

способные мыслить? 
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Восставший из ада 

 
 

1987 

Расставив вокруг себя зажженные свечи, Френк открывает купленную им 

на восточном базаре старинную шкатулку. Легенда гласит, что живущие в ней 

демоны, могут доставить владельцу неописуемые наслаждения. Но Френк не 

мог и предположить, что эта шкатулка ключ к воротам из ада… 
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Хищник 
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1987 

Американский вертолет был сбит партизанами в Южной Америке. 

Оставшийся в живых экипаж находится в плену. Центральное 

разведывательное управление США бросает свои лучшие силы для 

освобождения американских граждан. 

Элитная группа спецназа во главе с Датчем была заброшена в 

южноамериканские джунгли. Операция шла по плану до тех пор, пока они не 

наткнулись на поляну с растерзанными телами, опознать которые не 

представлялось возможным. Только по обрывкам униформы стало понятно, что 

это и есть экипаж сбитого вертолета. 

Понимая, что операция провалена, Датч отдает приказ двигаться к точке 

эвакуации. По дороге становится ясно, что что-то невидимое, сливающееся с 

лесом, охотится на них. Охотится, методично убивая одного за другим, забирая 

себе страшный трофей – череп с позвоночником. В живых остается один Датч, 

готовый сразиться с инопланетным охотником.   
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Зловещие мертвецы 2 
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1987 

Эш возвращается в дом в лесу. Его подружка одержима демонами и 

больше не принадлежит себе. Эш в одиночку вынужден опять сражаться со 

злом. 
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Робокоп 

 
 

1987 

После гибели одного из лучших полицейских врачи-экспериментаторы 

создают из него неуязвимого киборга Робокопа, который в одиночку борется с 
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бандой преступников. Однако прочная броня не спасает Робокопа от 

мучительных, обрывочных воспоминаний о прошлом: он постоянно видит 

кошмарные сны, в которых погибает от руки жестоких преступников. Теперь 

он ждет не только правосудия,… но и жаждет мести! 
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Детские игры 

 
 

1988 

Никто не поверил шестилетнему Энди Барклаю, когда он сказал, что его 

новая кукла по имени Чаки – живая. А когда няня мальчика погибла, выпав из 

окна, он сказал своей матери и следователю чистую правду: «Это сделал Чаки». 

Когда душа убийцы вселяется в невинно выглядящую куклу, никто кроме 

маленького Энди не осознает, что Чаки виновен в захлестнувшей город волне 

страшных убийств. Но настоящий ужас наступает тогда, когда дух злодея 

вознамеривается переселиться из куклы в живого человека. 
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Назад в будущее 2 
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1989 

Продолжение фантастической истории о приключениях американского 

подростка во времени. На этот раз с помощью модернизированной Доком 

машины времени Марти из 80-х попадает в будущее. 

Дети Марти в беде, и их надо выручать. Приходится повозиться со 

злодеем… 
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Бэтмен 

 
 

1989 

Извечное противостояние добра и зла: сумасшедший, но обаятельный 

злодей Джокер – смертельная угроза для города Готэма. Бескомпромиссный и 

загадочный Бэтмэн – его последняя надежда на спасение. Только герой-

спаситель не желает раскрывать свое подлинное имя, и не только из 

скромности… Но настойчивая журналистка, полна решимости узнать, кому 

жители Готэма обязаны всем… 
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Бездна 

 
 

1989 
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Атомная подводная лодка «Монтана» ВМФ США с ядерным оружием на 

борту терпит крушение на огромной глубине. Министерство флота просит 

помощи у специалистов подводной исследовательской станции, работающей 

неподалеку от места аварии субмарины. 

При поддержке четырех военных разведчиков исследователи должны 

выяснить возможную причину трагедии и нейтрализовать ядерные боеголовки. 

Но в океанской бездне им предстоит столкнуться с неведомым… 
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Дрожь земли 

 
 

1989 
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Сезонные разнорабочие Вэл Макки и Эрл Бассетт решают покинуть 

крошечный город Перфекшн, что в штате Невада, но зловещие подземные 

толчки мешают их отъезду. 

С помощью студентки – сейсмолога они выясняют, что городок наводнен 

гигантскими плотоядными червями, обитающими под землей. Теперь кучке 

храбрецов предстоит вступить в битву с исполинскими тварями, которые 

решили полакомиться людьми. 
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Производство: журнал фантастики «1,5 парсека» 

Справка об издании: 

«1,5 парсека»™ – это сетевой журнал современной фантастики, 
выходящий с марта 2010 года, в котором публикуются произведения 
от малой до крупной формы ярких авторов, найденных в первую 
очередь на бескрайних просторах интернета. Журнал посвящѐн 
фантастике во всѐм еѐ понимании (научная фантастика, фэнтези, 
ужасы) и проявлении (литература, кино, игры). Наше периодическое 
интернет-издание охватывает не только территорию нашей огромной 
России, но и всего земного шара, мы доступны для всех и каждого 
знающего могучий русский язык! В этом и есть наше преимущество 
наряду с остальными подобными журналами и проектами. Мы 
родились в городе Пенза. 

Молодой и самый смелый журнал современной фантастики «Полтора 
Парсека» адресован читателям, 

– интересующимся современной фантастикой; 

– интересующимся качественной литературой; 

– интересующимся событиями в фантастической жизни; 

– желающим продолжить знакомство с уже знакомыми писателями и 
открыть для себя новых авторов; 

– желающим разобраться в проблемах жанра; 

– желающим ориентироваться в мире фантастики. 

«1,5 парсека» надеется и глубоко верит, что журнал станет для вас 
новым источником хорошего и увлекательного чтения, что 
электронный журнал «Полтора Парсека» будет уделять внимание со 
временем всем областям, в которые проникают течения и 
направления фантастики в широком смысле этого слова: это не 
только художественная литература, которой сейчас мы выделяем 
особое место, ставя творчество современников на пьедестал, так как 
нынешние творцы, считаем мы, – это опора любой литературы мира. 
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Журнал «ПП», как уже было отмечено, первейшей степенью делает 
ставку на рассказы, таким образом, знакомя обыденного читателя 
Сети и поклонника фэнтези или научной фантастики с пластом новых 
идей и взглядов современности. Наши планы наполеоновские и 
смотрящие далеко вперѐд, примерно на расстояние «Полтора 
Парсека»… кроме творчества наших авторов (кстати, первые сборы 
литературного урожая были организованы в талантливейших садах 
Самиздата, и одним из первых, кто откликнулся, был Сергей 
Калашников, затем последовала Виктория Оленик, а потом и Елена 
Малиновская…), мы ввели уместные и нужные рубрики: краткие 
рецензии и фильмодром. Первыми их открывателями стали Татьяна 
Минасян и Степан Кайманов, навсегда вошедшие в историю нашего 
издания. Также планируется много нововведений… например, одна 
из уже внедрѐнной – премия «1,5 парсека» и еѐ первая номинация 
«лучшее произведение за год». В неѐ входит каждый попавший к нам 
в журнал автор со своей работой. По истечении года всех издавшихся 
авторов с их произведениями выдвигают на голосование… итог 
которого и определит лауреата. 
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